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(R)evolucao
Digital

* Comecgou ha mais de 60
anos

* Operadores
especializados
* Altamente qualificados
 Funcionarios
especializados

* Profissionais de
antendimento

* Clientes utilizadores
* Internet
* Dispositivos moveis

* Maquinas
* Tudo gera dados!




Tecnologia




Impacto no emprego e economia

*10% a 40% dos empregos deixaram de existir
*30% a 70% sofrerao alteragoes significativas

*|A tem o potencial de duplicar o PIB dos Paises até

2035
* Solugao: Educagao




Implicagoes para a Educacgao

* Como preparar os cidadaos para o mundo que
existira em 12 (2030), 15 (2032) ou 17 (2034) anos?

* TIC

* Processamento de texto

* Folha de calculo

* Apresentacao de diapositivos

* Producao de video e som

* Blogues

* Sites

* Cartazes infograficos

* Multimédia

* Etica e cidadania digital

* Analise critica de informacao

* Animacao, narrativas digitais, programacao, resolucao
de problemas, pensamento computacional,...



Implicagoes para a Educacgao

* Ha 20 anos atras tambem nao imaginavamos o
futuro.
* A criagao e impacto da internet nunca foi previsto.
* Os telemoveis iriam sempre diminuir de tamanho.

* Ainda assim, sempre conseguimos prepara as
geragoes para o futuro.

* "One machine can do the work of fifty ordinary men,
No machine can do the work of one extraordinary
man”, Elbert Hubbard.

* Jogamos pelo seguro, e ensinamos mais teoria e
menos pratica

* Focamos o sistema de ensino em conhecimento de
longo prazo: Biologia, Matematica, Fisica, Filosofia, ...



Ciéncias da
Computacao

* Equipamentos digitais e
software, sao apenas
manifestagoes de um
conhecimento e de uma
disciplina fundamental.

*CCeéacliénciada
Informacao por tras da
revolucao digital

* CCutiliza a Matematica
para representar e resolver
problemas de
processamento de
Informacao.




Sobre Computacgao

* AComputagao e um conjunto de
meétodos de resolucao de
problemas, construcao de
sistemas, representacao e
compreensao de
comportamentos culturais,
sociais e naturais, atraves da
aplicacao de conceitos das w

Ciéncias da Computacao.

- - o - -
Identificacao de
Padroes




Uma disciplina de Computacao

* A Disciplina de Computagao
assenta no dominio das Ciéncias da
Computacgao, sustentada na
pratica pela Programacao,
Sistemas de Informacao e
Eletronica, orientadas por
principios de Seguranca e Etica
Digital.

Block
Chain




Computacgao e mais do que
computadores

* Concentracao: Resolver
problemas de Computagao
envolve elevados niveis de
concentragao

* Colaboragao: Projetos de
Computacao envolvem muitas e
diferentes tecnologias, que
promovem a comunicacao escrita
e oral, bem como o trabalho em
equipa.

* Criatividade: Os problemas das
diferentes disciplinas sao muito
diversificados, incentivando a
curiosidade e a criatividade dos
alunos na procura e construgao de
solugoes




Programacgao Pop

* A Sociedade ja percebeu a
importancia do
conhecimento em
Computacao.

* Mas nao vamos la com
tutoriais de programacgao
“enlatados” de clicar e
arrastar

* Ficam apenas pela
superficie, nao abordando os
conceitos principais para
desenvolvimento de
solugoes

* Estaremos todos a nos
enganar?




Como, onde e quando?

* E preciso esforco e dedicagao!

* Tem de chegar a todos
* Escola Publica
* E preciso tempo!
* Ensino Basico e Secundario
* Curriculum solido baseado em
Ciéncias da Computacao que
introduza gradualmente os
conceitos
* S30 precisos bons conteudos de
apoio
* Corpo docente preparado
* Sistema de avaliagao




Iniciativas

*Fundao

* Programacao incluida no programa curricular
do 1° Ciclo

* 209 ciclo sera iniciado em 2018/2019
* Em parceria com a Academia de Codigo
* Financiado pela Camara Municipal do Fundao

*Probotica
* Atividades de Enriquecimento Curricular
* Oferta Complementar
* Oferta de Escola
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